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Les enjeux de la création d’un site web
• �Rappels des méthodes de création de site Web,
• �Création de sites avancée.	
• �Création d’un site complexe avec la méthode des 

tableaux imbriqués,
• �Ergonomie avancée du site,
• �Mise en forme avancée avec les Styles CSS,
• �Méthode des calques.

Principes de bases
• �Types de positionnement de calques (relatif, absolu, 

flottant),
• �Prise en charge des calques par Dreamweaver 

(fonction d’insertion de la balise div),
• �Gestion des CSS associés aux calques,
• �Problématique de positionnement relative/absolu,
• �Problématique des calques flottants,
• �Avantages de cette méthode,
• �Initiation au référencement.

Le référencement
• �Présentation des enjeux du référencement,
• �Concepts et insertion des balises d’en-tête,
• �Critères de classement des outils de recherche,
• �Règles à respecter et Spam-dexing,
• �Le cadre applicatif SPRY.

Présentation du framework SPRY
• �Panorama des effets et des widgets SPRY,
• �Création de formulaires avec des composants 

contrôlés,
• �Menus dynamiques SPRY,
• �Conduite de projet Web avec Dreamweaver.

Les principes de la création d’un site
• �Spécification d’un site : le cahier des charges,
• �Conception du site : l’ergonomie, la navigation, la 

charte graphique, les bases de données, etc.,
• �Développement du site : le rôle de Dreamweaver,
• �Mise en ligne du site : l’importance de la recette,
• �Suivi du site : animer et maintenir son site Web,
• �Conclusion.

Adobe Dreamweaver (anciennement Macromedia Dreamweaver) fut l’un 
des premiers éditeurs HTML de type tel écrit tel écran, mais également l’un 
des premiers à intégrer un gestionnaire de site (CyberStudio GoLive étant le 
premier). Ces innovations le propulsèrent rapidement comme l’un des prin-
cipaux éditeurs de site web, aussi bien utilisable par le néophyte que par le 
professionnel. Depuis la version MX, il peut être utilisé avec des langages web 
dynamiques (ASP, PHP) à l’aide d’outils relativement simples d’utilisation. Il 
permet ainsi de développer des applications dynamiques sans connaissance 
préalable des langages de programmation.

•	 À travers un projet de site, cette session approche les techniques les 
plus complexes de l’édition et de la mise en pages et en ligne pour le Web.

Durée
2 jours

Public concerné
Cette formation s’adresse à 
toute personne souhaitant 
construire un site et créer du 
contenu dynamique à l’aide 
d’outil fiable et profession-
nel.

pré-requis
Avoir suivi le cours «Dream-
weaver initiation» ou 
posséder les connaissances 
équivalentes.


